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KOMPONENTE HARDVERA PC-a

Funkcionalna organizacija personalnog racunara
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KOMPONENTE HARDVERA PC-a

* Personalni racunar sa stanovista hardvera
cine 3 osnovne celine:

»Centralna jedinica
»Monitor

> Tastatura




CENTRALNA JEDINICA

Centralna jedinica PC raCcunara sastoji se od sledecih
komponenti:

« Kuciste sa izvorom za napajanje strujom
- Osnovna (maticna) ploca

procesor sa

 Procesor Nakaiak o g
memorija

* Memorija

napajanje

- Graficka kartfica —
 Hard disk . "_ | :?)kDI;ard
. Jedinica disketa et |

- Opticki uredjajii

 Razne dodatne kartic




KUCISTE
« Postoje 2 osnovna tipa kucista:

“*Desktop




OSNOVNA PLOCA

- Osnovna ili maticna ploca sluzi da objedini | poveze sve
delove racunara.

Na osnovnoj (maticnoj) plocCi PC racunara nalaze se
sledecCce komponente:

PrikljuCak za procesor,

PrikljuCci za RAM memoriju,

Magistrale,

e —

Cip sef,

PrikljuCci (slotovi),

Kontroleri,

Portovi.
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PROCESOR

* Procesor definise tip PC racunara. U njemu se realizuju sve
racunske i logiCke operacije I izvrsavaju komande koje su
zadate programom.

Karakteristike procesora su:
* brzina procesoraq,

« duzina procesorske reci,

» radni tfakt i

* inferni kes.

Brzina procesora j€ broj operacija koje procesor moze da
obradi u 1 sek. lzrazava se u MIPS

(Milion Instruction Per Second) ili u MFLOPS (Milion Floating
Point Operations Per Second).
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PROCESOR

- Duzina procesorske reci je broj bitova koji se
jednovremeno prenosi i obradjuje unutar procesora.
Danas se koriste 32-bitni i 64-bitni procesori a ranije
su postojali i 8-bitni i 16-bitni procesori..

- Radni takt je ucestalost impulsa koji generise sat
(clock)- specijalno elektronsko kolo kojim se iniciraju
operacije procesora. Radni takt se meri u GHz. Veci
radni takt omogucava vecu brzinu procesora pa se sve
cesce GHz upotrebljava kao merna jedinica za brzinu
procesora.

Pentium Il | Pentium IlI Pentium IV
100-200 mHz | 300- 500 muz | 500-900 muz | 1-700MHZz | 1 = 3 GHZ




PROCESOR

- Interni kes je keS memorija koja se nalazi u samom
procesoru, vrlo je brza memorija i u njoj se drze podatci koji
ce vrlo Cesto koriste od strane procesora.

« Procesor se postavlja u odgovarajuce podnozje za
prikljuCenje procesora na maticnoj ploci, a preko
procesora se stavlja hladnjak sa ventilatorom koji ga hladi.

Danasnji najveci proizvodaci procesora su kompanije:
INTEL (Celeron, Pentium) <
AMD (Duron, Athlon)




MEMORIJA

Za rad PC racunara neophodna je memorija posto se u njoj tokom
rada smestaju programi koji se’izvrsavaju, kao i podaci koji se tim
programima obraduju.

Na mati¢noj ploci se nalaze 1ri tipa memorije: RAM, ROM i KES
(cache) memorija a osim ovih u racunaru postoje jos i BAFERI
i VIRTUELNA MEMORIJA..

RAM cuva programe sa kojima korisnik trenutno radi. Podatci s& mogu
upisivatii brisatl.U sluCaju nestanka napajanja ceo sadrzqj se brise.

Danas se koriste DDR SDRAM (Double Data Rate Synchrounus
DRAM) memorijski moduli ili krace DDR moduli koji imaju 184 pina
kao i novija varijanta DDR2 (sa 240 pinova) i DDR3 .

Karakterisitike RAM memorije su njen kapacitet (obicno 256MB i
vise) i vreme pristupa H vreme koje protekne izmedu zahteva
memoriji za podatkom i dobijanje podatka iz memorije (izrazava se
u nanosekundama i danas je obicno od 5 do 10ns).

ROM ( Read Only Memory) koristi se za Cuyanje programa_i
Eodataka koji su pqtrebni za pokretanje racunara pri ukljucivanju.
ROM memorija moze samo da se Cita 1 ona ne gubi sadrzaj po
iskljuCivanju racunara

T s




MAGISTRALA

Racunar mora da ima elektricna kola pomocu kojih se razmenjuju
informacije izmedu komponenata. Taj komunikacioni put naziva se
magistrala (bus). Koncept magistrale je jednostavan: ili sve
komponente medusobno povezati provodnicima, ili sve komponente
povezati na magistralu

Postoje tri kljucne magistrale:

o magistrala podataka (data bus),

o adresna magistrala (addres bus) i
o kontrolna magistrala (control bus).

Magistrala podataka.koristi se za razmenu podataka izmedu
procesora i memorijskih lokacija.

Adresna magistrala prenosi adrese koje generise procesor, kojima se
specifikuju memorijske lokacije na koje se upisuju podaci ili sa kojih
se Citaju podaci radi obrade.

Kontrolna magistrala sluzi za prenos upravljackih i kontrolnih signala

od procesora ka komponentama i obrnuto.
BT




Prikljucci (slotovi)
- Za prikljucCivanje dodatnih uredaja na maticnoj ploci
postoje standardizovana prikljucna mesta, slotovi, u
koje se ovi dodatni uredaji (kartice) prikljucuju.

- Danas sa najcesce koriste PCI (Peripheral Component
Interconnect) i PCIexpress slotovi, ali su mogudi |

drugi tipovi prikljucaka (slotova) u zavisnosti od
aktuelne tehnologije.

* Na mafticnhoj ploCi obavezno postoji nojmonje jedon
posebdn slot za prlkljucenje graficke kartice i on je danas

AGP i PClexpress.fipg oronl esu se I<or|s’r|l| | drugaciji fipovi
prikljuCaka za grafic S i e B
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PORTOVI

- Za prikljuCivanje ostalih uredaja koji imaju
standardizovane prikljucke koriste se posebna prikljucna
mesta koja se nazivaju portovi.

Vrste porotova:
* ps/2 portovi,

» serisjki portovi,

 paralalni portovi,

- USB portovi,

- FireWire portovi, itd.




DISK

- Hard disk drive (Cvrsti disk) je uredaj koji sluzi za trajno
pamcenje podataka. Sastoji se od nekoliko metalnih ploca
(obicno od 3 do 5 ploca) koje se nalaze na zajednickom vretenu
koje je povezano sa motorom koji te plocCe rotira stalnom
brzinom. Ploce su izradene od nemagnetnog materijala (obicno
od legure aluminijuma i stakla) i presvucene tankim slojem
magnetnog materijala. Za svaku plocu postoje po dve upisno-
Citajuce glave (jer se podaci upisuju i Citaju sa obe strane ploca),
montiranih na zajednicku ruku koja je povezana sa koracnim
motorom, pomocu kojih se podaci upisuju na hard disk ili sa
njega Citaju.
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DISK

- Prvi hard diskovi su imali kapacitet od 5 do 10MB i
vreme pristupa od 35ms ali se razvojem tehnologije
kapacitet diskova povecavao a vreme pristupa
smanjivalo. Danas se kapacitet hard diskova krece
obi¢no u rasponu od 160GB do 1TB a prosecno vreme
pristupa je 8 do 10ms.

- Vazna karakteristika hard diskova je i brzina okretanja
diskova i ona je do skora bila 5400 obrtaja u minutu,
sada se diskovi izraduju sa brzinom od 7200 obrtaJa u
minutu a u skorije vreme se ocekuju hard diskovi sa
brzm?m okretanja ploca od 10000 i 15000 obrtaja u
minutu

- Hard disk se kod PC racunara na maticnu plocu
pOVEZUfe na PATA (Paralel ATA, zove se jos i IDE ili
EIDE) ili SATA (Serial ATA) prlkIJucak mada postoje i
SCSI, SAS i Fibre Channel prikljucci za hard diskove.
Hard diskovi se izraduju za odredeni tip prikljucka na
maticnoj ploci.
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JEDINICA DISKETA

* Ovi uredaji se danas sve manje koriste.
Trenutno su jos uvek u upotrebi diskete od 3,5
inCa kapaciteta 1,44MB i odgovarajuce jedinice
disketa. Ranije su se koristile i diskete od 5,25
inCa kapaciteta 1,2MB uz odgovarajace
uredaje.




CD 1 DVD DISKOVI

- CD i DVD diskovi su spoljasnje memorije. Za razliku od disketa i
hard diska koji su magnetni medijumi CD i DVD su opficCki
medijumi. Kod ovih diskova se primenom laserske tehnologije
nanose zapisi na tanku metalnu povrsinu diska koja je naneta na
plasticni disk. Posto se povrsina diska frajno ostecCuje ovi zapisi se
ne mogu menjati. Standardni kapacitet CD-a je 750 MB, a DVD-a
4.7 GB. CD-ROM je uredaj koji Cita CD-ove a DVD-ROM je
uredaji koji Cita CD-ove i DVD-ove. CD-RW iDVD-RW, osim sto
mogu da (”:itaju diskove, mogu da diskove i narezuju. Postoje i
diskovi koji vise puta mogu da se narezuju, s tim sto se, pre
nego sto se izvrsi sledece narezivanje, prethodno narezani
podaci moraj ~




PREDSTAVLJANJE SLIKA

» Slike na nekom grafickom uradjaju mogu da se dobiju na 2
nacina :

« Vektorski (U memoriji se Cuvaju samo podatci o elementima
crteza(prava, kriva i dr.), a prilikom iscrtavanja crtgju se samo
elementi slike.

 Rasterski (slika se predstavlja priblizno, tfako sto se provrsina
uradaja na kojem se dobija slika (monitor , stampac, ploter)
podeljena linjoma paralelnim sa horizontalnim | vertikalnom
osom U mrezu kvadratica — PIKSELA (pixel-picture elements).
Saki od ovih kvardratica ima svoje atribute(boja, intenzitet
osvetlienia)

» Rezoluc




Graficka kartica

- Graficka kartica -je uradaj koji podatke uskladistene u
racunaru u digitalnom obliku pretvara u odgovarajuce
analogne signale koji kontrolisu prikazivanje slike na
monitoru.

Karakteristike graficke kartice su:
“*maksimalna rezolucija slike,
VRAM - GPU

“*maksimalan broj boja, . - gy

“*Tip grafickog procesora i

VGA Izlaz

ViVo
(Video in/VYideo out)
DVI Izlaz




Dodatne kartice

- Zvucna kartica - zvuk, uskladisten u
racunaru u digitalnom obliku pretvori u
analogni oblik tako da moze da se
reprodukuje u zvucnicima.

- Mrezna kartica - omogucava povezivanje
racunara na lokalnu racunarsku mrezu (UTP
kablom).

« TV/FM kartica - TV kartica omogucava
prijam TV programa pomocu racunara. FM /y\.
kartica jeste radioprijemnik koji na racanaru e -
omogucava prijem radio programa

- Fax Modem Voice kartica - omogucavanje
povezivanje racunara sa drugim

raCunarima koris¢enjem telefonske IinijeL
<]




IZVOR NAPAJANJA
* Napajanje — obezbeduje elektricnu
energiju za napajanje svin
komponenata u kucistu.
e Konverzija AC u DC napagjanje

-220Vu33V,5Vil2V

*Ima sopstveno hladenje

* Glavna karakteristika napojne jedinice
je njena snaga.

*lzrazava se U vatima (W)
* (250W,300W,350W,400W,420W,450W,
S500W,550W ...)

UPS — u sluCaju nestanka elektriche

energije racunar se napaqja iz baterije
UPS_gJ i J | iy =0




